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£ Version

il

AVERTISSEMENT

A lire avant toute utilisation.

»,

1- Les informations contenues dans
ce document peuvent faire |'objet
de modifications sans préavis.

2- Ce document est remis au lecteur dans
le seul but de faciliter la connaissance

du systéme PICador®, dont il a acquis

les droits d'utilisation.

3- TreeDIM® - PICador® décline toute
responsabilité pour tout dommage pouvant
résulter des informations contenues dans
ce document.

4- |’attention du lecteur est attirée sur

le fait qu'il lui est interdit de divulguer

ou de faciliter la divulgation

de ce document, de copier ou de reproduire
tout ou partie du document, par quelque
moyen ou sous quelle que forme que ce soit,
de le traduire dans une autre langue, sans
un accord préalable de la société TreeDIM®,
éditrice du logiciel PICador®.

Guide Utilisateur Picador 3D® AVERTISSEMENT 4



Bienvenue

Avant propos

Bienvenue dans PICador® sous Microsoft Windows, la solution CAO qui vous apporte toute la puissance
et I'’ergonomie de son interface graphique. Disponible sur toutes les plates-formes
Microsoft-Windows 32 bits & 64bits (XP, Vista, 7, 8, 10...)

La documentation de PICADOR®

Ce guide a été rédigé dans un souci de simplicité et de précision au niveau des informations présentées.
Pour chaque fonction, vous trouverez une description ainsi que le déroulement étape par étape de leur
mise en ceuvre.

Quand cela I'exigeait, nous avons pris soin d’illustrer d’exemples les détails des fonctionnalités de
PiCador 3D°.

Guide Utilisateur Picador 3D®



Support technique

Se préparer a un support technique

Sivous avez besoin d’aide, contactez le
support technique de Picador®. Avant de
téléphoner, placez-vous devant votre
ordinateur avec votre dessin a I'écran et le
guide de I'vtilisateur de Picador® a portée
de main. Soyez prét a fournir les
informations suivantes :

1. la formulation exacte des messages qui sont apparus sur votre
écran lors du probleme.

2. une description de ce qui s’est passé et de ce que vous faisiez a
ce moment-la.

3. ce que vous avez tenté de faire pour résoudre le probléme.

Pour obtenir le Support technique

Pour obtenir le support technique, vous pouvez nous contacter
via différents moyens:

Téléphone: (+33) 01 41 4219 36

Courriel: support@picador.fr

Site internet: www.treedim.com

www.picador.fr

Guide Utilisateur Picador 3D® Bienvenue 6
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Présentation et ergonomie

Descriptif

PIC3D® est le module de pliage et d’assemblage 3D du logiciel de
®

CFAO PICADOR . Il permet a partir d'un dessin 2D, d'interpréter
automatiquement les lignes de découpe et de pliage, puis de
permettre a [l'utilisateur de définir les angles de pliages
particuliers ainsi que les différentes étapes de pliage. PIC3D®
permet également d‘assembler plusieurs morceaux d'un
emballage ou d'une plv, d'importer des objets 3D, d’animer les
objets entre eux, de calculer des intersections de découpe entre
des objets pliés et des objets 3D.

Conventions souris

Pour

Le tableau suivant explique les termes de base associés a
I'utilisation de la souris.

Faites ceci

Pointer ou Viser.
Cliquer.
Cliquer deux fois.

Faire glisser.

Cliquer bouton droit.

Placez le pointeur sur une face ou un objet.
Appuyez rapidement sur le bouton gauche de la souris et reldchez-le.
Appuyez rapidement deux fois sur le bouton gauche de la souris et relachez-le.

Appuyer sur le bouton gauche de la souris et maintenez-le enfoncé tout en le déplagant,
puis relachez le bouton gauche de la souris.

Appuyez rapidement sur le bouton droit de la souris et relachez-le.

Guide Utilisateur Picador 3D®

Présentation et ergonomie



Version

Creation d'objet

Préparer le dessin 2D

Pliage 3D Changer Attributs

I sansnom - Picador® GEOMETRIE - m} X
* Fichier Edition Affichage Modul Outils  Transf i Paraméifage Texte Cotation Fiche Technique éférences  Aide
D& s HE B @ 0B RE S, SAC@EA B, a1 -0 @ Gp1 - L | Coupant i)

* Filtres X
Merp_t

[MLayer_1

Grouper

Connecter

TNS R G AW BB N EEE X 2 T HB Dm0 Dir 000 eénzmzl.w_gmm_e_ﬁ

Pour\'aide, appuyez sur F1\ MM

Entités
Doubles

Guide Utilisateur Picador 3D® 8
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Pour que la reconnaissance automatique des faces a plier puisse se réaliser, il faut :

e Regrouper les entités d'un méme morceau dans un méme groupe :
p—
Utiliser la fonction =1 Grouper Entités pour réaliser cette opération. La barre d’outils

Groupes permet de contrdler les différents groupes présents dans un document.

. P . Rainant R
e Bien définir les types de trait : — |

o lesarétes de découpe seront en trait coupant
o les plis seront en trait rainant, perfo, perfo-rainant ou mi-chair.

o lestraits de construction, axe, cotation ne seront pas interprétés.

e Supprimer les entités doubles

a0
e Choisirjudicieusement le repere o2 : Ce point sera ensuite la référence (repére absolu)
de I'ensemble des morceaux (groupes) contenus dans le dessin. Un choix judicieux
facilite 'assemblage 3D des morceaux.

Lorsque PICador 3D ne reconstruit pas toutes les faces a plier souhaitées, vous pouvez
également:

e Utiliser la fonction Coupures \J§_-| (Ctrl+A pour tout sélectionner puis Coupures)

e Veérifier la connexion des entités. Si une face n'est pas fermée, elle ne pourra pas étre

i . . AN . y
créée. Vous pouvez utiliser la fonction Connecter pour relier deux entités proches.

&

Puis lancer PICador 3D a I'aide du menu « module / pliage 3D » ou de I'icone

Guide Utilisateur Picador 3D® 9
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Pliage 3D Automatique

Créer un nouveau solide pliable

&5 Picador3D (x26) - tmp349.des3

o
i File Edit View Window Infjfsection Tools Export Help

DRH B 59 #Ff bi2%yon I L= &I@Q@\EEWZAHB EEREERROCOHI

X

-

D7 a=Tc I AR SIETIE e te o

* Layert B‘Q‘xv Yz zx | 150 |
'ModelBtp!Mer R tmp349.des3: 3D tmp349:2D x

@~ ] tmp349

P

..... [20] 2D entities
vvvvv @3 Parts
& Assembly
= Ground

Une fois le dessin 2D importé dans Picador 3D, il suffit d'utiliser la fonction Créer un nouveau

~

solide pliable a I'aide de la fonction : &

Le systeme affiche la boite suivante :

Selectionner un groupe

. [ 25 ]
i
Selectionner un groupe: Gpl v E
[ Annuer |

Mom du type créé Fold_1

Distance de tolérance 0.3

Angle de tolérance 1

Donner un nom de type a |'objet que vous allez créer

Puis Sélectionner la face qui doit étre utilisée comme face de référence.

Guide Utilisateur Picador 3D®
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Version

&5 Picador3D (x26) - tmp349.des3

- X
i File Edit View Window Intersection Tools Export Help i
OBHL SRS #F b2 oaBOHHT L= @|@Q@J§El?/\wg%Illlﬁ@&oeauE
@EHOI/ND@'\'\IWTl% 2B TE| 58 4 %G "L o LR mzam |

ot KA tmp349.des3: 3D - tmp349:2D X' P

« Ground

La face sélectionnée permettra de définir la face de référence a partir de laquelle I'ensemble
des autres faces vont se plier a 9o° par défaut.

Guide Utilisateur Picador 3D® 11
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Navigation 3D

Pour déplacer ou tourner la scéne 3D, e

il faut positionner le curseur sur la zone bleue. =
Zoom
Av/Arr

Click Droit

RoEtion

Click gauche

Déplacement
'S

« >
¥

Pour une effectuer une rotation 3D du modele, il faut étre a I'intérieur du cercle bleu @

+ click droit

Pour effectuer une rotation 2D du modéle, il faut étre a I'extérieur du cercle bleu

+ click droit

Xy vz zx | 1s0 || g
Q' i Wi = I|e|®| m - La barre d’outils Vue permet de recadrer @‘ la

vue 3D dans la fenétre de I'écran, d’obtenir une vue par rapport aux axes principaux (xy, yz, zx),
une vue isométrique, une vue orthographique ou en perspective.

Affichage 3D

Différents mode d'affichage sont disponibles pour les solides :

it BT

Mode Mode arétes
solide cachées

Vue Vue avec
orthographique perspective

+
Arétes

Guide Utilisateur Picador 3D® 12
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Animation 3D du pliage

.ib? Picador3D (x86) - tmpC5C4.des3 - 2] X

éFichier Editer Vue Fenétre Intersection Outils Export Aide
NBH oGP i FbE 2y HUFTN =Y B ESH B [
AHILIANOQNTY I AR LIS o i i

tmpC5C4.des3:3D | tmpC5C4.des3:2D ~  tmpCSC4:test x | 3

Explorateurdemo.., & X 4
- ] tmpC5C4
- [2D] Entitées 2D
- (@A Piéces
O test
8- Assemblage
e D test
e 27 Sol

Pliage
automatique:
Déplacez le curseur
animation : les
faces se plient
suivant 'ordre des
étapes (step).

Par défaut les faces
mobiles se plieront

toutes a 9o°. L
N — a5 *

Pliage par FACES  Pliage par ETAPES Matériau extérieur Matériau intérieur  Matériau tranche  Repére

/ Pas de face selectionnée! DW
v

Pliage interactif :
Cliquez successivement
sur les faces que vous
souhaitez plier ou déplier
en spécifiant leur angle
respectif a chaque étape
successive.

FPaires étape /angle de la face sélectionnée(3)

Pliage par étapes:

Cliquez successivement sur les faces que vous
souhaitez plier ou déplier en spécifiant leur angle
respectif a chaque étape successive.

Step # Angle | -ACES | Pliage par ETAPES | Materiau | Repére

0.0

'1) 45.0 Etape E % o f [nsérer une étape| | supprimer Iétape |

2| iganlicy= g e

3 450 sélectionnée
- Figercetbeétape

4 0.0

Guide Utilisateur Picador 3D® 13
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Angles et Etapes de Pliage

.;to? Picador3D (x86) - tmpC5C4.des3

;Fkhier Editer Vue Fenétre Intersection Outils Export Aide

NRH) &SP iefdpE %o @IFTLS=Y O

Al NT@ 0T %S LE

Egplqufeqrder_nq;.;- I HETS I

- ] tmpC5C4
: Entitées 2D
Pigces
I test

Assemblage

Définir étapes pliage

ECa—

Pliage par FACES Pliage par ETAPES Matériau extérieur Matériau intérieur Matériau tranche Repére

F [!nsérarmee‘tape| !
[ e e ] 2 (0

Etape
Angle par défaut

[Figer cette étape

Guide Utilisateur Picador 3D®
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tmpC5C4.des3:3D. | tmpC5C4.des3:2D ~  tmpCSCA:test x|

Angle de pliage
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Sélectionner la fonction Pliage par étape

e Dans la boite de dialogue, choisir successivement, I'étape de pliage et sélectionner
chacune des faces qui doivent se plier a cette étape.

Il est possible de donner une valeur spécifique a I'angle de pliage par la valeur angle de
la face sélectionnée.

e aai]
. . N . . . . Insérer une étape
e Pourinsérer une étape a la suite de I'étape active utiliser le bouton

e Pour contrdler la cinématique de pliage des faces, sélectionner la fonction pliages par
faces.

Qb? Picador3D (x86) - tmpC5C4.des3 S ]

Fichier Editer Vue Fenétre Intersection Outils Export Aide

Dll;-s!ﬁimaﬂ&-a -»gzosm@l_@@mﬁ Yo EBSgIER[
A B/ N O@ 0 ] Ik IEIT sl e

Explorateurdemo.. ® X 4 tmpC5C4.des3: 3D 'i‘ tmpC5C4.des3: 2D~ tmpCSCA:test x |
- _] tmpC5C4
.EnttteesZD

Faire défiler étape par étape la
cinématique

o

Lecture inversée / Lecture / Pause

N CE ] e ez
Pliage par FACES  Pliage par ETAPES Matériau extérieur Matériau intérieur Matériau tranche Repére
Paires étape/angle de la face sélectionnée(5)

Etape # Angle |
0 0.0
1 90.0

Vous pouvez attribuer une valeur spécifique d'angle de pli a chaque
étape, pour une face préalablement sélectionnée.

Guide Utilisateur Picador 3D® 15
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Epaisseur et Axe de pliage

é,b? Picador3D (x86) - tmpC5C4.des3

Fichier Editer Vue Fenétre Intersection Outils Export Aide

NBEH; oGP i@ #bE %20 @OIFDLS=Y0 E@ST =S [
A B @l N T@ 0T ] Tk ST sl e e e ] ;

g

Explorateurdemo,, & X 4 tmpC5C4.des3:3D | tmpC5C4des3i2D tmpC5CA:test x |
2~ _] tmpC5C4

- [z0] Entitées 20
- (B3 Piéces
oo O test

=8 Al Assemblage
..... B test

- EI i s LB Axedupli [

Pliage par FACES Pliage par ETAPES  Matériau extérieur Matériau intérieur Matériau tranche Repére

Etape 1B o | |Insérer une étape | | Supprimer Itape |

e céit [30 [6) S [ 0] [ o " [ ]
sélectionnée =]
[Figer cette étape

Position relative de I'axe de pliage : de o a 10

Vous pouvez ajuster la valeur de perte/gain au pli selon les caractéristiques propres au matériau
et |'orientation que vous souhaitez donner au pli.

Position du pli: 0 Position du pli : 5 Position du pli: 10
perte au pli=0 perte au pli=e Perte au pli = 2e

Guide Utilisateur Picador 3D®
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Materiau, Texture, Image

Afin de définir une texture ou une couleur de matiere pour un objet 3D :

&5 Picador3D (x86) - tmpC5C4.des3 - O

Fichier Editer Vue Fenétre Intersection Outils Export Aide

Dll;vb’?‘l@&-"’ 23 b 20 30 | D T f 2 @!i@@ﬁ@@
A Al /N TO@ 0T ) Tk S S s e et e ]

Explorateurde mo.., & X 4 Z tmpC5C4.des3 : 3D | tmp_CSCA.des.?p.ZQ, tmpC5C4 : test x|
2- _] tmpC5C4

... [2D] Entitées 2D
E| (&3 Pieces
L U test

E| @ Assemblage

Coté matériau a Définir
(Extérieur/Intérieur/Tranche)

— emer [z | Petmad[s [ 8
\ 155 @l

Pliage par FACES ~ Pliage par ETAPES = Matériau extérieur Matériau intérieur Matériau tranche  Repére

Couleur |v [ rexture
Contraste .

Luminosité '

Brillance '

Modification de type Couleur uniforme ou

Modification de la

Texture

couleur du matériau

Couleur Matériau

L’option Couleur permet de définir une couleur uniforme pour le coté sélectionné (Extérieur,
intérieur et tranche).

Guide Utilisateur Picador 3D®
Création d’objet
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Insérer Texture [ Image

L'option Texture permet de positionner une image pour texturer I'objet plié.

&5 Picador3D (x86) - tmpC5C4.des3

Fichier Editer Vue Fenétre Intersection Outils Export Aide

NRH. 6P ie fBE %o GFUHIT/f=Y¥B BT 2R

PRI T R TRIBIE Tl - il TR e o N — b
Explorateurdemo... & X 4 tmpC5C4.des3:3D | tmpC5C4.des3:2D ~  tmpCSC4:test x |

2- _] tmpC5C4
Entitées 2D
(£ Pieces

L O test
@ Assemblage

i test

i Smiont

S

Lv
5 1:E @@ ®
Pliage par FACES  Pliage par ETAPES ~Matériau extérieur Matériau intérieur Matériau tranche Repére

Couleur I:I |,| M Texture

(® Etendre (O Repéter

2 n o e G
Luninosté Taille Texture (pixels) ! T ¥ DB i D
Brillan I

i | s
_ enAvant 7Angle 0 FJ Inv. X

" Inv. Y
en Arriere Ll
A

P e

Recadrer
v
4

Position dupli [ (=] 2

Texture
/ Image

Résolution de l'image Ajouter une texture

ou une image
a la liste d'affichage

Déterminer 'ordre
d'affichage

Recadrer : Recadre
I'image sur toute la
surface de la
découpe.

Cocher ou
décocher

Garder

proportion :
Permet de ne pas
déformer I'image
en gardant le
méme rapport
entre la largeur et
la hauteur

X,y = coin inf.
gauche de I'image =
coin inf. gauche de

la surface
largeur, hauteur =
largeur et hauteur
de I'image = largeur
et hauteur de la
surface découpée.

Guide Utilisateur Picador 3D®
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L'origine du repere est déterminée
par l'origine du repére de votre | aie

conception PicGEOM 2%y OB L=YO EST SR |

L] M SRR = B TR Nl < T N | T i

C4.des3:2D  tmpC5C4:test x |

« 1505 @Fm

Pliage par FACES  Pliage par ETAPES ~Matériau extérieur Matériau intérieur Matériau tranche Repére

Couleur I:l E M Texture (O Etendre @) Repéter
g = P DRA - ey R o ©
Lmicsts L v | swprmer | Y [J520 5] @ Het [0 ]
Brilance | ( enAvant |ange [0 [ v, x

‘ Texture dim. \Tn;merTI Oinv. ¥ Rmd’e'

vil™ [

Vous pouvez déterminer la Répéter : Permet de Inversion : Permet

dimension unitaire de I'image dupliquer I'image d’inverser le sens de
par répétition I'image/texture sur
horizontale et un axe Xou Y
verticale.

Hauteur

Guide Utilisateur Picador 3D® 19
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Repeére local

Chaque solide posséde un repére local (référentiel), qu'il est possible de déplacer ou bien de faire

tourner sur les axes XYZ.
La position du référentiel détermine le centre de gravité du solide pour la manipulation en 3D.

R

'3

Nom [ test Epaisseur Position du pli [ g
== -
< I = @ ‘/“\._

Matériau intérieur Matériau tranche Repére

Pliage par FACES Pliage par ETAPES Matériau extérieur

Translation
X [l2020 [ v [q034 Z [s18
Initialiser les coordonnées avec | centre boite englobante iy ' Initialiser
Rotation
D'un angle de: 90 v Retour 3 lidentité
Environ : X zZ

Dans la fenétre d'assemblage les repéres de chaque objet se placeront au méme point afin de créer un

repeére global.

20

Guide Utilisateur Picador 3D®
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Autre Objets 3D

Créer un Objet 3D de révolution

Pour créer un objet 3D de révolution, il suffit de créer dans PicGEOM un contour dans le

quadrangle positif (x >0, y >0), I'axe Y
définissant I'axe de révolution.

Il suffit ensuite, apres transfert dans Picador3D

g

#_ de créer un solide de révolution en

utilisant l'icone

B flacon mucha.des - Picador® GEOMETRIE - o X
Fichier Edition Affichage Modules Outils Transformations Paramétrage Texte  Cotation  Fiche Technique  Préferences  Aide
D@ 3 WB B + o ¢ SO ;e -G8 6p1 - E G Reinnt

AR e cR R HRY XM, X EEEY 2T U Dm0 Do gty 2

Pour laide, surFl MM

$3 Picador3D (x86) - flacon n1ucha.de53¥ - =]

Fichier Editer Vue Fenétre Intersection Outils Export Aide

ED;E&F@ 212 i 20 30 i

A HZ S NOOD T ] %S E T
QX x| g M

flaconmucha:2D x| P

Emmatmdemoueu X 4
jem

flacon mucha

. [20] Entitées 2D
Piéces
B @ Assemblage
o ariSol |

flacon mucha.des3:3D

Sélectionner un groupe X
Sélectionner un groupe: Gp_1 v [ ok
flom depce [ | [ amder |

/1 Définir le repére au centre de la forme
T T

$5 Picador3D (x86) - flacon mucha.des3 - o X

Fichier Editer Vue Fenétre Intersection Outils Export Aide

NRH., oFP 58 FBE .gfznaogf

R =t~ P A=TC PR R R I Pl =
YR e.ll:D

flacon muchades3: 2D~ flacon muchatest x |

‘Explorateur de modéle ax 4
& _] flacon mucha i
- [20] Entitées 2D

- [ Assemblage
K test
= Sol

Nom [test 2
Dimensions  Matériau  Repére

Angle de révolution
Nombre de pas

Axe

X=ouY=

Angle de révolution : Définit I'angle de révolution de la forme.
Nombre de pas : Définit la qualité du rendu de la révolution

Axe : |'axe de la révolution
X= ou Y= Positionne la piece issue de la révolution

Guide Utilisateur Picador 3D®
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Créer un objet 3D par extrusion

¥ cale mucha.des - Picador® GEOMETRIE - o X

* Fichier Edition Affichage Modules Outils Transformations Pinm&ﬂge Tede Cotation Fiche Technique Préférences Aide

Pour créer un objet 3D par extrusion, il DG EEE S0 EmEEE o o Alon) B e
KB B RER 28k < G #HT axES83 Fa @8,

ko |

suffit de créer dans PicGEOM la face a *i g

S

extruder. o8 O
SN
=i

Le sens d’extrusion est le sens |
perpendiculaire a I'écran. 4

&8 [Fcoupant|
M:; G

AEﬂ R R QNG AW RRB KR EM‘E);@@Q”‘D (Dim 0000 Dir 0000 o ®y
Pour I'aide, appuyez sur F1 DEPLA MM i

~

&3
Il suffit ensuite, aprés transfert dans Picador3D *. de créer un solide par extrusion en

utilisant I'icéne g puis en donnant la hauteur d’extrusion.

83 Picador3D (x26) - cale mucha.des3 - o X &3 Picador3D (x86) - cale mucha.des3 - o X
i Fichier Editer Vue Fentre Intersection [l Export Aide 2 ! Fichier Editer Vue Fenétre Intersection Outils Export Aide [
NRH, &8 5@ » l--'-'!-u-.,, 20| BHHT| L=y 6L | g ODRH oS P i@ FsdE 2o @I L=V B EQ [ L
DR o R Rk R R I I =T R R IR IBIE Tl il Thalad ke N —
(8| 3z 2 | ke @ ¥ (8|0 2 2 | e @R o
Explorateur de modéle X 4 calemuchades3:3D  calemucha:2D x | b || Explorateur de modéle 2 X 4 calemuchades3:i3D | calemuchades3:2D calemucha:test x | b
&[] calemucha & ] calemucha
Entitées 2D Entitées 20
&3 Pieces & @ Pieces
& [ Assemblage test -
= Sol & [ Assemblage 4 X
& test |
O e \
Créer un nouveau solide exrudé X
Sélectomer ungrowpet  [Gp 1 v | o« |
e S—
I
[AFermer les extremités
T
L
Nom Houteur delExtrusion [ 100.0 | [Z]Fermerles extremis g
Matériau  Repére
cuer
. Contrast
Luminoste [ ]
Billance ]
v

L'option Fermer les extréemités permet de créer uniquement I'extrusion du contour ou de créer un bloc.

bl
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Importer un Objet 3D

g 'mporte un nouveausolide | po - importer un objet 3D existant, il suffit d’utiliser I'icone, puis
importe un nouveau solide | » |'3ide du navigateur, de désigner le nom du fichier 3D a charger.
Les fichiers compatibles peuvent étre des fichiers triangulés (Fichiers de type STL
(STéréolLithographie) ou des fichiers CAO 3D (IGES, STEP).

Charger un solide 3D...

Nom | 355L_A_B_RIGHT | [ o ]
sk - e
Chemin fichier | C:\Users\commercial\Desktop Fichiers 3D\Motor\355L_A_B_RIGHT.st & |
Repére l Centre boite englobante v |

3D
. Importer un nouveau solide

/

&3 Picador3D (x86) - cale muchajfles3

Fichier Editer Vue Fen Intersection  Outils Export  Aide

NRH i »SP i FBE %20 FUITF=YO EE [
Pz P =t TR e I = - T e N

R arainev o,

Explorateur de modéle X ¢ cale mucha: 355L_A_B_RIGHT x |
= J cale mucha
i Entitées 2D

Piéces

A test

&’ Assem2

&' Assem2_1

&’ 355L_A_B_RIGHT
Assemblage

- test

e 2 Sol

e
Nom 355L_A_B_RIGHT [ Inverser nomales =

Dimensions Materials Repére

Coule

i [ i

Contraste

Luminosité : ]

Brilance | v

<

Les fichiers STL sont particulierement utilisés pour le prototypage rapide.
lls peuvent étre obtenus a partir des principaux logiciels de CAO (SolidWorks™, Autocad™,

SolidEdge™, Catia™, ...).
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Créer un Objet 3D composite

Il est possible de créer des solides complexes assemblés en 3D a partir des différents modules 3D
(Solide importé / Solide pliable / Révolution / Extrusion)

b ad

[Ee————

/

&

Eléments du solide
composite : Créez les
éléments du solide
composite dans un méme
fichier PIC 2D, puis placez
chaque élément dans un
groupe différent.

E- _] flacon mucha
- Entitées 2D
& (@3 Pices
. & Carafe
&® Bouchon
. @ Contour
£ "g carafe2
3
. R Contour2
‘. @ Carafe Mucha
2 Al Assemblage
. @ Carafe Mucha
i 2 Sol

Extrusion 3D :
Sélectionnez
chaque élément et
effectuez
I’extrusion 3D

Révolution 3D :
Sélectionnez
chaque élément et
effectuez la
révolution 3D

Une fois les éléments passés en 3D, il faut désormais
effectuer un assemblage en glissant chaque élément
dans I'onglet « assemblage » de I'arborescence puis

positionnez les différents éléments entre eux afin de

constituer notre solide composite

Faites glisser les piéces dans I'onglet « assemblage »

ui ddez 3 .
s procédez a I'assemblage

Guide Utilisateur Picador 3D®
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Version

Creér un objet composite... n
Nom | Carafe Mucha I I oK ]
Objets carafe2 0

Bouchon2_(

Contour 2 0

Liste Objets | Bouchon2_0 v

i @i Séparer les solides répétés/composés

2.2 2 Séparer les solides répétés/composés

= -
88 poyr désolidariser I'objet composite, la fonction
de récupérer chaque élément séparément de nouveau.

permet
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Version

Créer un Objet 3D répéte 2P Objets Répétés

Créer une répétition d'objets

Sélectionner

Nom [ Repetition_1 ] Nom Type Objet | Carafe Mucha v Sélectionner

Nb tition Distance entr ffset =
seloﬁeg'eecﬁon objet:n B ° Regere

PR E: R L o N Y - o oA - -t -]~ i -
2 gl B ]B Initialiser les coordonnées avec Ith’e_bol'\Eelﬂobth Vl

Rotation
Dunnge e

Environ : [ X | [ Y |

Sélectionnez le solide a
répéter, vous pouvez
modifier ses coordonnées
ainsi que l'origine de son
repére

Rentrer le nombre de
répétitions souhaité selon
sa direction (X ;Y ;Z) ainsi
que la distance solide a
solide
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ASSEMBLAGE 3D

Principes de I'assemblage 3D

L'assemblage se réalise dans la fenétre 3D « Assemblage », eny insérant les piéces 3D que
I'on a créé ou importés.

Insérer les types d'objets dans la vue 3D

Une fois créés ou importés, les types d'objets 3D (solide pliable, solide de révolution, solide
extrudé, objet 3D importé) peuvent étre insérés dans la vue 3D a l'aide de I'arborescence.

Qﬁ? Picador3D (x86) - tmpFF50.des3

Fichier Editer Vue Fenétre Intersection Outils Export Aide

i®FBE o @UIT L=y G

A4 Bl NE@ 0T ] kS BT sS e e e e

@ oz 2w @8 D

tmpFF50.des3:3D | tmpFF50.des3:2D | tmpFFS0: test " tmpFF50: test2 x|

Supprimer test2
Modifier...

BEPY 1,
‘Explorateur de modéle 4 4
= ] tmpFF50 A —y

.. [20] Entitées 2D

- Pigces

Dupliquer test2..

™

Glisser la piéce sur le nceud
assemblage...

N
= N o [
|
Pliage par FACES  Pliage par ETAPES Matériau extérieur Matériau intérieur Matériau tranche Repére
Translation
XEime @ Hess @ ZEps
Initialiser les coordonnées avec 'Cam'eboﬁe lob V|
Rotation
oun s e
e I S s [ s s [ i —

...ou faire un clic droit sur
la piéce, ajouter a
I’'assemblage

Guide Utilisateur Picador 3D®
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Il est possible de transférer une piece dans I'assemblage en faisant un clic droit sur la piece

dans I'arborescence a gauche, puis sélectionner I'option « ajouter a I'assemblage ». Ou bien

en faisant un cliquer-glisser de la piéce sur le dossier assemblage, toujours dans

I'arborescence. Lorsque I'on crée un emballage ou une plv comprenant plusieurs morceaux,

il existe deux solutions pour assembler les morceaux avec Picador 3D :

1°" solution : faire un seul document 2D en regroupant chaque morceau sur le méme plan

Picador 2D

2°™ solution : faire autant de document 2D puis 3D que de morceaux.

Puis transférer les objets d'un document a I'autre

Transfert de solide entre deux documents

9
03

1. Ouvrir document 1 (fond) 4. Transfert des objets

d’'un document a un
autre.

L’assemblage par transfert permet de définir le pliage et I'animation de chaque
morceau séparément puis de le réutiliser dans chaque projet ou il est nécessaire.

i Fichier Editer Vue Fenétre Intersection Outils Aide

NEH R e s | R TIE B Lo PP IR

» » | 898 3|
3

Lw@ @80 HTTE Ly veex ko

P

4

q

ax 9 Fond:3D x

Model explorer
= ] Fond
Entitées 20
- E3 Types
i Fond
2 (23 Assembly
- 5! Fond
-z Sol
_] Couvercle

Entitées 2D

5. Transfert des objets
d’un document a un
autre :

Fond = Pic3D1
Couvercle™= Pic3D1

S (B Assembly
) Couv

- = Sol

] Pic3D1
Entitées 2D

- [ Types

! Fond

- 1 Couv

S (B Assembly

= 5ol

3. Ouvrir un nouveau
document (Pic3D1)

PiGD1:3D x

B0

Fréquence (ffs) 5 (2]
Ll .

or EEEE

4

&
o
T el

2. Ouvrir document 2

O —

Fréquence (F5) 5 (=]
[ [—T—

D

(couvercle)

Une fois I'ensemble des types d'objets chargés dans la vue 3D, ils peuvent étre

utilisés

autant de fois que souhaité dans la scene 3D avec des positions et des animations de

déplacement différents.

| 2P| NUM| SCRL

Guide Utilisateur Picador 3D®
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Repeére global — Repeére local

Le repére global de la vue 3D est le point x=0, y=0, z=0, Rx=0, Ry=0, Rz=0.

Lorsque qu’une piece est insérée dans la vue 3D, la position par défaut de son repére local
est confondue avec celle du repeére global. Il faut déplacer et tourner le repére local de
chaque solide pour le positionner dans la vue a chaque étape de I'animation.

Le repeére local de chaque type est défini par la coordonnée 0,0,0 et la convention

d’orientation des axes. Il peut étre visualisé grace a la fonction L
Pour chaque solide, le repere local peut étre redéfini dans I'onglet repére.

Pliage par FACES  Pliage par ETAPES  Matériau extérieur  Matériau intérieur  Matériau tranche  Repére

Translation

*Heo @ v Eess H O 20k A
X A

Rotation
D'un angle de: 90 = |

s

| Retour a lidentits

Tnitialiser les coordonne

s aUEC | Centre boite\enbante “| [ mitisiser

Position du repere sur la piece
Déplacementen XY Z

Orientation des repéres sur la piéce
Rotation autour de XY Z

Initialiser le repére avec des coordonnées particuliéres
Ex : centre du volume

Soit le type objet pliable
« couvercle » dans son repere local

Apreés insertion des deux solides dans la vue 3D :

Et le type objet pliable
« fond » dans son repére local

Y

Etape 1

Guide Utilisateur Picador 3D®
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Déplacement des objets dans I'assemblage:

Pour sélectionner un objet dans I'assemblage, cliquer dessus dans I'arborescence, ou bien double-
cliquer dessus dans la fenétre 3D.

Lorsqu’un objet est sélectionné, il est possible de lui appliquer un déplacement le long des
axe XY Z : en modifiant les coordonnés de son repeére, ou bien en déplacant le repére dans
la vue 3D.

Le méme systeme s'applique pour appliquer une rotation de l'objet.

£ Picador3D (x86) - tmpFF50.des3 - o X
;Fithier Editer Vue Fenétre Intersection Outils Export Aide E
R, ¢SP i@ FbE %o @I L=YO0 BT BN LTTLEB Bool |
I AN~ X" A s s ot Y W O T SR = g N W i e T M 2 | 18
| arz e e DL

Explorateurdemodéle ® X 4 tmpFFS0.des3:3D X | tmpFFS0.des3:2D | tmpFFSO:test | tmpFFSO: test2 | 3
=~ ] tmpFFS0 1

.. [o0] Entitées 2D Nom [tstto |

o (@ Pieces o , .

- B En modifiant les coordonnés du repé

& || Lerg.: 351.
== e
[ e || Prof.: 187.5
Pliage
5 [ 2
Coord*esx v A\ 4

z
2 CION = e | O = o

Rotation
Dun e )

Cx v ]z 7]

Déplacement du repeére :
Lorsque le curseur survol un repére de

translation ou de rotation, celui-ci
. 4 apparait blanc, en cliquant puis en
i k. ' glissant le curseur on déplace I'objet.
i L’indicateur de distance ou d’angle
apparait dans le coin en haut a gauche
de la fenétre.

L’assemblage se découpe en plusieurs étapes, La position des chaque objet est donnée pour
une étape précise o, 1.....

Déplacement Point-a-point

La fonction ¥ permet de modifier le positionnement d’un objet en double-cliquant un point sur
I'objet, puis en double cliquant un point sur un autre objet.

Guide Utilisateur Picador 3D®
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ANIMATION 3D

Principes de |'animation 3D

L'animation 3D des objets est définie par la position de chaque objet a chaque étape de

I'assemblage.

Pour chaque nouvelle étape du scénario d’animation I'utilisateur doit définir la position de chaque
objet. Pour réaliser I'animation graphique le systéme calculera pour chaque étape la trajectoire de

chaque objet pour atteindre |'étape suivante.

Ajouter une étape a la suite de
I’étape active.

Naviguer d’une
étape a l'autre

Nom test2_0

(test2)

Propriété générales Déplacements

lm +| larg.: 3515
Haut.: 4.3

] Attacher... I Prof.: 187.5
Pliage

Pli€ (%) 100 (5
Coordonnées

X . z
o & Opo  E Qissso |
Rotation
D'un angle a0 v @
L x [ v [ z |

Numéro de I'étape active

Etapes
e
7"] Insérerune étape | | Supprimer une élape

Le curseur permet de faire défiler
toutes les étapes d’animation

Guide Utilisateur Picador 3D®
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Version

Gestion du pliage dans I'animation 3D

Dans chacune des étapes de I'assemblage, il faut définir la position de chaque objet mais
également son pliage.

Nom | test2_0 |

(test2)

Propriété générales  Déplacements

Im +| Larg.: 3515
Haut.: 4.3
[ Attacher... | Prof.: 187.5
jé La]
Plié (%) =
Coordonnées

Y Z

X
o & Cpo B Clf3ss50

Rotation
i orse .
z |

L x [ v |

Modification du pliage pour I'étape
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Export 2D

Exporter une image

La fonction Exporter une image permet d’obtenir sous forme de fichier bitmap la
= vue en cours sans le fond ni le triedre d’orientation.

Explorateur de modéle B X A box catafe.de§3:3D - box carafé.dés3 :72D box carafe : carafe x

B _] box carafe
... [2D] Entitées 2D

- carafe

- A Assemblage

E carafe

b a7 Sol

Exporter vers le presse-papier

La fonction Copier i) permet de capturer I'image de la vue en cours sans le fond ni le
triedre d’orientation pour pouvoir la coller (Ctrl V) dans une autre application.

Coller (Ctrl+V) dans une autre application
(Word, lllustrator, Photoshop, ... )

£ Picador3D (x26) - box carafe.des3

Fichier Editer Vue Fenétre Intersecion Outils Export  Aide

NRH oS i@ F B %Y 2030 @S0 %i:é)fﬂu;::i‘z;4a

LA B LN 0T AR AL Tl T NICT i
@ xzz =000
Explorsteur de modéle x4 s ) D boxcte:
& _) boxcanfe
[2d] Entitées 20

o @ Pieces
carafe

@ [ Assemblage
cansfe

& sl
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Obtenir une vue filaire projetée (2D)

La fonction Vue Filaire projetée permet d’obtenir le tracé filaire de la vue en cours
projetée dans le plan de I'écran. Cette vue filaire (vectorielle) 2D peut ensuite étre
récupérée dans toutes applications de dessin vectoriel (Picador, Autocad, Illustrator,

Corel Draw,...) pour habillage par exemple.

5 PicadoriD (:86) - box corafe.desd

o x
Fichier Edfter Vue Fenétre Intersection Outils Export Aide

DREHioSRio @ sioo @I L=y 324
4 B/ NE@ 0T y vl = By SEC TN AR e IS 5

s

5% | bowcusfedei3id0 | boxcafedesi2d boxcarafe:cante x b
Nom[carafe Gaser 15— | Positonduph [1 2
Plage par FACES  Plage par ETAPES  Matériau extériewr  Matérisu ntérieur  Matérisu tranche  Repére
Vaes v =
E 2 B E ¢ é
a 'X_V ,EP_‘ tape - sur Insérer une étape  Suporimer fétape
= Angepar défout  [3 |2 =l Bl ] ] 2% [0
: oce 3
2| @Yo : sdectonniée o
[Jriger cette étape
Fichier  Edition

/&

Sans titre - 1* @ 33,3

- o x
|| Fichier EdMer Vue Fenétre Importer Outils Aide :
DRHE oS B i @08 B0 00F0f=yYa S8 §§
[MEI@ NO@D T I A% LI E T e %G L = ]

Explorateur de modéle ax q box carafedesd : 30 box carafe.des3 : 20 box carate : carafe Pic301:20 x b

] box carafe
[ Entitées 20
@0 Pitces

5 PicadordD (86) - Pic301

& [ Picdl

Sélection

Guide Utilisateur Picador 3D®
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Exporter des objets 3D

Exporter un pdf 3D

Un document pdf3D peut étre généré depuis la vue de chaque piéce, ou bien depuis la vue
2 d'assemblage, suivant la mise en scéne de votre animation.

Définir le nom et
emplacement du

pdf3D
Définir le fichier export PDF 3D...
Type Export IPDF@ v|
Nom du fichier PDF 3D | C:\Users\COmmerdal\Desktop\Carafe Mucha\flacon mucha.pdf - |
[JBloqué & I'étape 0 £
Patic N
Fichier Modele PDF | C:\wpicador \Bin_3DBin\DefaultTemplate.pdf Y——
Commentaire | d'utiliser une
Disposition page lPaysage-Boutonsenhwt VI IEcﬁherlescﬁsposiﬁons... ’ trame
Taille Texture 1024 .| (Note : La qualité augmente avec la taille, mais la taille i personnalisée
aussit) en fond du pdf
Couleur du fond |:||.| 3D P
Animation duration 20 L&l [V Démarrage auto
[JRepéter
- . [] auto-rotation
| Paramétresavancés... | [ Ouvrir le fichier généré
Editer la disposition de la
Modifier la couleur de fenétre d’affichage 3D
[ supprimer les fichiers intermédiaires (u3D) fond de la fenétre 3D dans le document PDF
Etapes Export
Indiquer la durée de
I’animation
Générer :

Pour créer le document pdf

Bloguer I'animation a

une certaine étape

Un pdf3D permet de déplacer la piéce en 3D et d'en faire une lecture de cinématique 3D
complétement interactive (nécessite Adobe™ Reader gratuit version 9.x ou ultérieur).

Guide Utilisateur Picador 3D® Exporter des objets 3D
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pdf 3D généré :

[E) box carafe.pdf - Adobe Acrobat Reader DC - 8 X
File Edit View Window Help

Home  Tools Guide PICADOR 3.

PO LUAREM 2 B H-w @ PO

[ ExportPDF A

Adobe Export PDF [

Convert PDF Files to Word
or Excel Online

Select PDF File

box carafe.paf X

Convert to

Microsoft Word (“docy)

Document Language:
english (US) Change

View Converted Files

N CreatePDF v
&2 editPOF

B comment

1 Combine Files v

£[] Organize Pages v
& Redact
O Protect

n B optimize POF
N
N
Convert and edit PDFs
‘with Acrobat Pro DC

YRPORERO Generated by Picador® 3D
Start Free Trial

Picador®© 3D Export PDF document

Lecture arriere | Pause |Lecture|Lecture en boucle|Ralentir|Accélérer | Recentrer|Rotation

® a2 ®

Exporter une capture vidéo

Les différents éléments présents dans |'assemblage peuvent aussi étre exportés en vidéo .avi
ou .wmp selon la mise en scéne de votre animation.

Créer fichier vidéo... X
Fichier I C:\Users\COmmercial\Desktop\Carafe Mucha\flacon mucha & l | ok |
Duré I ) Fr te [« E

ée (s) 20 K ame ra 100 % Annuler
Format vidéo
(@ Windows Media Player [ utiliser Ia tzille de la fenétre actuelle
O .avi
(1 Quicktime
[ Lancer Windows Media Player, aprés la génération du fichier vidéo

Guide Utilisateur Picador 3D® Exporter des objets 3D
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Export Collada .DAE et .FBX

Avec les fonctions d'export 3D, vous pouvez créer des objets complexes assemblés
&3 EE B3 ousimples, a destination d'autres applications 3D

Définir le fichier export PDF 3D... X
Type Export [ Autodesk FBX (fox) v
Nom du fichier PDF 3D ucha\flacon mucha. fbx = |
[IBloqué a Iétape ‘ AJtodesL:: FBX (fbx)
Wavefront OBJ (obj
Etape par

(Definir un temps par défaut correspondant & une étape affichée par les viewers fbx)

Export texture

Dimensiondusol | 1524 v
Format vidéo iFBX binary (=.fbx) VJ
[Jouvrir le fichier généré

Supprimer les fichiers intermédiaires (u3D)
Etapes Export

i
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Export .STL

& Il est aussi possible de créer des objets complexes assemblés ou simples a destination
_ d'autres applications 3D au format .stl.

Exporter fichier...

e ] o]
ot et ]

La fonction solide composite & permet de lier des éléments 3D fixes ensemble.
Couplé a la fonction d'export 3D, vous pouvez créer des objets complexes assemblés ou
simples, a destination d'autres applications 3D (format .stl).

Creér un objet composite...
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Export Réalité Augmenteée

Connecter vous sur www.augment.com pour utiliser cette fonctionnalité.
Le modéle créé est directement uploadé sur votre compte Augment.

Télécharger vers Augment... X
Identifiant l picador3d l Mot de passe sssssee |
Titre (%) [Facon mucha |
Description (Generated by Picador3D)
Mots dlés | |

Lien internet | www, treedim.com |

[~] ouvrir la page du modeéle sur le site web Augment
Oasitime [1_:
- e
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INTERSECTION 3D

Principes de l'intersection 3D

La fonction intersection solide / solide pliable permet d'obtenir la découpe d’'un
Ei pliage par rapport a son intersection avec un objet 3D.
- L'intersection est calculée par rapport a I'étape de pliage affichée.
Les contours d'intersection sont définis dans le groupe choisi par I'utilisateur.
On récupere, dans la vue 2D, I'ensemble des découpes d'intersection dans la vue dépliée.

Objet 3D : Moteur Intersection pliage / objet 3D Objet pliable : Calage
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Exemple de calcul d’intersection

Importer un solide pIiabIe et un objet 3D
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Calcul de I'intersection
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Pliage de la forme découpée
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Cotation 3D

Création de cotation 3D

La fonctionnalité Cotation 3D permet d'afficher une cotation dynamique en sélectionnant deux
points (double-clique) dans I'assemblage. Puis sélectionner un troisieme point pour placer la
cotation.

Editions des cotations 3D

Les cotations peuvent étre éditées en les sélectionnant dans I'arbre, ou dans la vue 3D.

Editer cote...

Mom Dim

(®) Afficher seulement |a valeur de la cote

() afficher le nom seulement
() Afficher la cote et e nom

[ afficher les décimales

[IMontrer seulement & 'étape

Couleur
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Version

Merci de votre attention

Nous vous souhaitons une bonne utilisation de PICador 3D

c3d.
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